SegelsetzenmitdenFreibeutern
5Tage Abenteuer auf Schloss Windischleuba

Begebt euch auf eine unvergessliche 5-tagige Klassenfahrt zum Schloss Windischleuba und taucht ein in die
Welt der Freibeuter! Von Rang und Heuer bis hin zu spannenden Teamspielen und einem epischen Piratenfest,
hier ist fur alle etwas dabei.Erlebt gemeinsam unvergessliche Abenteuer, die nicht nur euer Piratenwissen
erweitern, sondern auch den Teamgeist starken. Lernt Navigation, Waffenkunde und kampft bei
Kanonenduellen, bevor ihr euch bei einer rauschenden Piratenparty von den Abenteuern verabschiedet. Diese
Fahrt verspricht nicht nur Spaf und Spannung, sondern auch eine einzigartige Gelegenheit, neue
Freundschaften zu knGpfen und gemeinsam unvergessliche Erinnerungen zu schaffen. Seid ihr bereit, die Segel
zu setzen und euch auf dieses unvergessliche Piratenabenteuer zu begeben?

Highlights dieser Projektfahrt

Entdeckt die legendéren ReichtUmer und erfahrt mehr Ober die Waffen der Piraten. Erprobt eure
Zusammenarbeit der Mannschaft bei ‘Set the Flag' und begebt euch bei einer nachtlichen Expedition auf die
Suche nach verborgenen Schatzen. Gestaltet eure eigene Piratenflagge und feiert auf einer legendaren
Piratenparty, Taucht ein in die Welt der Seerauber und erlebt unvergessliche Abenteuer!

1. Tag: FINDE DEN PLATZ IN DEINER MANNSCHAFT
Rang und Heuer,

Siegel,

Bootsaufbau und Spieleabend

Das Abenteuer beginnt: Finde den Platz in deiner Mannschaft

Nach eurer Ankunft auf Schloss Windischleuba erwartet euch ein mitreiiender erster Tag voller
Piratenabenteuer! Nach dem Mittagessen um 14:00 Uhr beginnen wir mit der Einfohrung in die Welt der Piraten.
lhr werdet in die Geheimnisse des Rangs und der Heuer eingeweiht, indem ihr die einzelnen Rollen einer
Piratenmannschaft erkundet und eure eigenen Kaperbriefe unterschreibt. Doch was ware ein Kaperbrief ohne
Siegel? Daher lernt ihr im Anschluss, wie ihr mit einem authentischen Piratensiegel eure Dokumente versiegelt
und ihnen den richtigen Schliff verleiht.

Am Nachmittag werfen wir dann gemeinsam einen Blick auf den Aufbau eines Piratenschiffs, um euch mit den
verschiedenen Bereichen und Funktionen vertraut zu machen. Nach dem Abendessen habt ihr ab 19:30 Uhr die
Moglichkeit, an freiwilligen Piratenspielen teilzunehmen. Von Fantan bis Mauseroulette erwartet euch jede
Menge spannende Unterhaltung, um den ersten Tag eurer Piratenreise gebUhrend ausklingen zu lassen.

2. Tag: AUF DEN SPUREN DER GROSSEN SCHATZE
Navigation,

Munze,

Piratenschmuck,

Seilerei

Kurs auf Legenden: Auf den Spuren der grofBen Schatze

Der zweite Tag eurer aufregenden Piratenreise beginnt mit einer EinfGhrung in die Seilerei und Navigation. Lernt
die Jahrhunderte alte Kunst des Seilherstellens und erfahrt, wie Piraten sich auf hoher See orientierten.
Jakobstab, Kompass und Sternenbilder durfen hierbei natirlich nicht fehlen! Mit geschickten Handen fertigt ihr
eure eigenen Anhanger mit eurem Sternzeichen an.

Nach einer starkenden Mittagspause taucht ihr ein, in die faszinierende Welt der Schatze der Piraten. Waren die
Schatze der Seerauber wirklich immer nur Gold und Edelsteine? Wir widmen uns zunachst der Munzkunde und
erforschen die Geschichte hinter den legendaren PiratenmuUnzen. Danach habt ihr die Gelegenheit, eure eigenen
MUnzen zu pragen und somit ein authentisches Stuck Piratengeschichte zu schaffen.

Im Anschluss kénnt ihr eure handwerklichen Fahigkeiten unter Beweis stellen und euren eigenen
Muschelschmuck aus Muscheln und Kupfer basteln. Diese kunstvollen Schmucksticke werden euch nicht nur
schmucken, sondern euch auch an die spannende Zeit auf Schloss Windischleuba erinnern.
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Leistungen

v

v
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3 x Ubernachtung mit Vollpension, 1
Ubernachtung Halbpension

Programm wie beschrieben

Alle Schulklassen erhalten bei verbindlicher
Buchung zusatzlich 10 % Rabatt auf die
Ubernachtungs- und Verpflegungspreise.

Programmleistungen sind bis 8 Wochen vor
Leistungsbeginn kostenfrei stornierbar. Fir
Ubernachtung und Verpflegung gelten die
gultigen AGB der Thuringer Jugendherbergen
gGmbH.

Wir empfehlen dringend eine
Reisekostenrucktrittsversicherung
abzuschlieflen.

Termine &Preise
04.01. 2026 -18.12. 2026

"

3 Ubernachtungen mit Vollpension,
1 Ubernachtungen mit Halbpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer

368,90 € pro Person

04.01.2027 -17.12.2027

"

3 ﬁbernachtungen mit Vollpension,
1Ubernachtungen mit Halbpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer

383,00 € pro Person

03.01.2028 - 15.12. 2028

v

3 Ubernachtungen mit Vollpension,
1Ubernachtungen mit Halbpension,
Bett / enim Mehrbettzimmer

387,00 € pro Person

Teilnehmerzahl

Keine Mindestteilnehmerzahl
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Seid ihr mit euren Aufgaben an Bord fertig, so konnt ihr den Rest des Tages eure Freizeit genief3en! 5%5{;-5624{“' ecleben.
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3. Tag: DIECREW IM EINSATZ
Waffenkunde,

Kanonen und Kampfe,

Teamspiel: Set the Flag
Nachtwanderung

Die Crew im Einsatz: Mit Kraft und Strategie auf ins Gefecht

Der dritte Tag eurer abenteuerlichen Reise steht ganz im Zeichen von Starke und Strategie. Ab 10:00 Uhr taucht
ihr ein, in die spannende Welt der Waffenkunde, bei der ihr die verschiedenen Waffen der Piraten kennenlernen
und ihre Bedeutung fUr das Leben auf hoher See verstehen werdet. Nach der Waffenkunde begebt ihr euch in
die Kampfarena, wo ihr eure Fahigkeiten beim Duellieren testen konnt.

Im Anschluss habt ihr die Gelegenheit, eure Zielsicherheit beim Kanonenschiefen unter Beweis zu stellen. Die
kleinen Nachbildungen haben zwar nicht die Kraft und das Donnern der grofien Kanonen, machen dafur aber
sehr viel mehr Spaf!

Am Nachmittag erwartet euch ein spannendes Teamspiel: "Set the Flag". Hierbei handelt es sich um eine Art
Gruppenratsel, bei dem es darum geht, schneller als die andere Mannschaft alle Ratsel rund um das Schloss zu
l6sen und die Flagge zu erobern. Dies erfordert nicht nur kluge Kopfe, sondern auch Strategie und eine gute
Zusammenarbeit als Mannschaft.

Nach dem Abendessen versammeln wir uns dann ums Lagerfeuer, bei dem wir, bei KnUppelbrot und
spannenden Geschichten, den Tag Revue passieren lassen. Doch das Abenteuer ist noch nicht vorbeil Freut euch
auf eine aufregende Nachtwanderung, die euch zu den verborgenen und dusteren Geheimnissen des Schlosses
fohrt und vielleicht sogar zu einem geheimen Schatz!

4. Tag: FEIERN WIE DIE FREIBEUTER
Kochen,

Gewurze,

Piratenflagge

Piratenparty

Feiern wie die Freibeuter: Ein Tag zum Schlemmen und Geniefien

Der vierte Tag steht ganz im Zeichen kulinarischer Entdeckungen und frohlicher Feierlichkeiten. Ab 9:00 Uhr
taucht ihr ein, in die Welt der Piratenkiche und bereitet gemeinsam eine haitianische Reispfanne mit
Hahnchenkeulen zu. Wahrend des Kochens werft ihr einen Blick in die Bilge, der Vorratskammer, der Piraten
und bekommt einen Einblick, welche Lebensmittel die Piraten auf ihrer Fahrt Ober die Ozeane mit sich fuhrten.
Nach dem gemeinsamen Mittagessen habt ihr die Gelegenheit, eure eigenen Gewurze herzustellen und zu
erfahren, welchen Stellenwert diese, zur Zeit der grof3en Seefahrer, hatten.

Am Nachmittag steht die kreative Gestaltung einer Piratenflagge auf dem Programm. Lasst eurer Fantasie freien
Lauf und entwerft eine Flagge, die euer Piratenteam reprasentiert und eure Abenteuverlust zum Ausdruck bringt.
Am Abend ist es dann endlich soweit: Die lang ersehnte Piratenparty findet statt! Taucht ein in eine Welt voller
Musik, Tanz und Freude. Genieft die Zeit mit eurer Crew und feiert langer als das Licht an Bord brennt. Lasst die
vergangenen Tage Revue passieren und kostet die letzten Stunden als Freibeuter im Schloss zu Windischleuba
in vollen Zigen aus. Denn...

5.Tag: HEUTE IST DER TAG DER HEIMREISE
Nun heifit es Koffer packen und Abschied nehmen. Mit unvergesslichen Erlebnissen im Gepack startet die
Heimreise. Bis zum nachsten Abenteuer!

Hinweis:Abhangig von Wetter und / oder Jahreszeit kann es zu Veranderungen im Ablauf der Projekte
kommen. Um Ausfille zu vermeiden bieten wir Verschiebungen innerhalb des Buchungszeitraums oder
nétigenfalls Ersatz-Inhalte an.
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ALLGEMEINE HINWEISE

Alle Schulklassen erhalten bei verbindlicher Buchung zustzlich 10 % Rabatt auf die Ubernachtungs- und

Verpflegungspreise.

Um eventuelle Stornokosten zu vermeiden, schlief3t bitte eine Reisekostenrucktrittsversicherung ab

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kI6301

Information & Buchung: Reiseveranstalter:
Jugendherberge Altenburg Windischleuba, Thuringer Jugendherbergen gGmbH
Pestalozziplatz 1 Zum Wilden Graben 12

4603 Windischleuba 99425 Weimar

oJ +49 3447 8344-T71 oJ +49 3643 49320-33

@ Windischleuba@jugendherberge-th.de @ contact@jugendherberge-th.de
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