Marchenzauberaufdem Schloss
Eine Sagenhafte Woche in Windischleuba

Entdeckt gemeinsam die verzaubernde Welt der Marchen auf einer unvergesslichen Klassenfahrt in die
Jugendherberge Windischleuba! In funf magischen Tagen warten auf euch spannende Abenteuer und kreative
Workshops. Taucht unter anderem ein in die Kunst des Papierschopfens, erlebt die Faszination des Buchdrucks
und lasst euch von unseren Hexen und Zauberern die Zukunft lesen. Stellt euch im Team einer marchenhaften
Challenge im geheimnisvollen Schloss. Genieft eine Krauterwanderung durch die zauberhaften Parks und Auen
nahe der PleiBe, lasst euch von einer entspannten Teezeremonie verzaubern und werdet Teil eines
mitreienden Mitmachmarchens, das eure Fantasie zum Leben erweckt! Erlebt eine Klassenfahrt voller Magie
und Abenteuer, die ihr nie vergessen werdet!

Highlights dieser Projektfahrt

Taucht ein in eine marchenhafte Woche voller Zauber und Abenteuer! Verfasst eure eigenen Geschichten in
unserer Schreiberwerkstatt, meistert gemeinsam die Ratsel im geheimnisvollen Schloss und erforscht die Welt
der Fabelwesen. Bei einer nachtlichen Irrlichtwanderung durch den mystischen Wald erlebt ihr magische
Momente und spirt die geheimnisvolle Aura der Natur. Genief3t entspannte Stunden bei der Teeherstellung und
erlebt eine unvergessliche Reise in die Welt der Marchen, die eure Fantasie befligelt und euch sicher in ihren
Bann ziehen wird.

1. Tag:
Schreiberwerkstatt,
Marchenstunde, Disco

Anreise / Ein zauberhafter Start: Ankunft im Marchenschloss
lhr erreicht das malerische Schloss Windischleuba und bezieht eure Zimmer. Nach einem gemeinsamen
Mittagessen startet um 15:00 Uhr ever marchenhaftes Abenteuer.

Den Nachmittag verbringt ihr in der Schreiberwerkstatt, wo ihr kreative Geschichten verfasst und eure Fantasie
zum Leben erweckt. Direkt danach taucht ihr in der Marchenstunde in fesselnde Erzahlungen ein und lasst die
Geschichten gemeinsam lebendig werden.

Nach einem késtlichen Abendessen endet der Tag mit einer lebhaften Disco, bei der ihr zu euren Lieblingsliedern
tanzt und den aufregenden ersten Tag ausklingen lasst. Mit vielen neuen Eindricken geht ihr ins Bett und freut
euch auf die kommenden Abenteuer.

2.Tag:
Papierschopfen, Buchdruck, Buchbinden,
Teamchallenge: Zauberhaftes Schloss

Vom Blatt zum Buch: Zu Gast bei den Handwerkern

Nach einem starkenden Frihstuck beginnt euer zweiter Tag um 9:30 Uhr mit einem spannenden Einblick in die
Welt der traditionellen Handwerkskunst. Ihr startet mit Papierschépfen, wo ihr lernt, aus einfachen Materialien
individuelles Papier herzustellen. Danach taucht ihr in die Kunst des Buchdrucks ein und gestaltet eure eigenen
Druckwerke. Zum Abschluss des Vormittags werdet ihr in einem Buchbinde-Workshop zu Buchbindern und
erstellt ever eigenes kleines Buch.

Nach einem wohlverdienten Mittagessen erwartet euch am Nachmittag eine aufregende Herausforderung in
Eigenregie: die Teamchallenge im zauberhaften Schloss. In kleinen Gruppen stellt ihr euch verschiedenen
Aufgaben und Ratseln, die euren Teamgeist und eure Kreativitat fordern. Gemeinsam lst ihr knifflige Ratsel und
erlebt jede Menge Spaf} und Abenteuer.

Der zweite Tag endet mit einem gemUtlichen Abendessen, vielen neuen Erfahrungen und dem stolzen GefGhl,
kreative Werke geschaffen und als Team Herausforderungen gemeistert zu haben.
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Leistungen

« 4 Ubernachtungen inklusive Vollpension,
Bettwasche (ohne Handtucher)

v/ Programm wie beschrieben
v Alle Schulklassen erhalten bei verbindlicher
Buchung zusatzlich 10 % Rabatt auf die

Ubernachtungs- und Verpflegungspreise.

Programmleistungen sind bis 8 Wochen vor
Leistungsbeginn kostenfrei stornierbar. Fir
Ubernachtung und Verpflegung gelten die
gultigen AGB der Thuringer gGmbH.

Wir empfehlen dringend eine
Reisekostenricktrittsversicherung
abzuschlief3en.

Abhangig von Wetter und / oder Jahreszeit
kann es zu Veranderungen im Ablauf der
Projekte kommen. Um Ausfalle zu vermeiden
bieten wir Verschiebungen innerhalb des
Buchungszeitraums oder nétigenfalls
Ersatz-Inhalte an.

Termine &Preise

04.01.2026 - 18.12. 2026

w4 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
369,00 € pro Person

04.01.2027 -17.12. 2027

w4 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
390,00 € pro Person

03.01.2028 - 15.12. 2028

w4 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
395,00 € pro Person

Teilnehmerzahl

Keine Mindestteilnehmerzahl

Jugendherberge Altenburg Windischleuba  Pestalozziplatz 1 « 4603 Windischleuba ¢ Tel.: +49 3447 8344-71 « Fax: + Windischleuba@jugendherberge-th.de

Leitung: Herr Matthias Buhl « Trager: Thuringer Jugendherbergen gGmbH Dokument generiert am 29. 9. 26 - 23:05:02




3.Tag:
Fabelwesenkunde, Zauberstabe, Runen, 5&“
Marchengaudi, Irrlichtwanderung
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Von Fabelwesen zu Irrlichtern: Ein magischer Tag im Schloss

Nach einem gemutlichen Frihstck startet euer dritter Tag um 10:00 Uhr mit der Fabelwesenkunde. Taucht ein
in die faszinierende Welt der magischen Kreaturen und erfahrt spannende Geschichten und Fakten Uber
verschiedene Fabelwesen. AnschlieBend bastelt ihr eure eigenen Zauberstabe, mit denen ihr die Magie der
Marchenwelt selbst erleben konnt.

Nach dem Mittagessen geht es am Nachmittag weiter mit dem Runenschnitzen. Ihr lernt die geheimnisvollen
Symbole der alten Runen kennen und gestaltet eure eigenen Runensteine. Danach erwartet euch die
Marchengaudi, eine frohliche Zeit voller Spiele und Spaf, bei der ihr gemeinsam lachen und euch austoben
konnt.

Nach einem leckeren Abendessen verbringt ihr den Abend mit dem gemutlichen Backen von Knuppelbrot am
Lagerfeuer. Zum krénenden Abschluss des Tages begebt ihr euch auf eine geheimnisvolle Irrlichtwanderung. Im
Schein der Fackeln und Laternen erkundet ihr die Umgebung des Schlosses und erlebt die magische
Atmosphare der Nacht.

4.Tag:

Krauterwanderung, Backen,
Besenbinden und Tee
Mitmachmarchen

Krauterei und Marchenzauber: Zu Gast im Hexenhaus

Nach einem gemitlichen Frihstick startet euer funfter Tag um 9:30 Uhr mit einer Krauterwanderung.
Erkundet die Umgebung des Schlosses und lernt dabei die heimischen Krauter und ihre vielfaltigen
Anwendungen kennen. Im Anschluss daran werdet ihr gemeinsam Zimt- oder Rosinenschnecken backen und
dabei traditionelle Rezepte ausprobieren.

Nach dem Mittagessen geht es am Nachmittag weiter mit dem Besenbinden. Hier erfahrt ihr die Kunst des
Besenbindens und erstellt euren eigenen kleinen Besen. Danach widmet ihr euch der Teeherstellung und
genieBt im Anschluss einen gemeinsamen Nachmittagstee mit euren selbstgebackenen Zimt- oder
Rosinenschnecken.

Den krénenden Abschluss des Tages bildet das Mitmachmarchen "Die Geschichte vom Federwolf”. Taucht ein in
die spannende Erzahlung und werdet selbst Teil des Marchens. Nach einem letzten gemeinsamen Abendessen
lasst ihr den Tag und die Woche voller Abenteuer und Magie ausklingen.

5.Tag:

Abreise
Ein letzter Blick zurick, die Koffer bereit. Mit zauberhaften Erlebnissen im Gepack macht ihr euch auf den
Heimweg. Bis bald!

Lernziele

Diese Klassenfahrt soll ein umfassendes Lernerlebnis bieten und die Teilnehmenden auf mehreren Ebenen zu
fordern. Die Lernziele lassen sich demnach wie folgt grob zusammenfassen:

- Kreative Ausdruckfahigkeit und Vorstellungskraft: Forderung der Kreativitat und Fantasie beim Verfassen
eigener Geschichten und beim Erleben von Marchen und Sagen

- Handwerkliche Fahigkeiten: In verschieden Stationen erlernen die Teilnehmenden verschiedene
Handwerksgrundlagen und die Handhabung unterschiedlicher Schreibwerkzeuge.

- Teamarbeit und Problemlésung: In Teamchallenges werden die Schuler und Schilerinnen dazu angehalten im
Team zusammen zu arbeiten, nur durch Kommunikation und das Lésen von Aufgaben kommen sie gemeinsam
zum Erfolg

- Kulturelles Verstandnis: Durch die Beschaftigung mit Fabelwesen, Zauberstaben und Runen werden die
Teilnehmenden mit verschiedenen kulturellen und historischen Aspekten vertraut gemacht.

- Naturerfahrung: Die Krauterwanderung erméglicht den Teilnehmenden, die Natur zu erleben und Wissen
Uber heimische Pflanzen zu erlangen.

Jugendherberge Altenburg Windischleuba  Pestalozziplatz 1 « 4603 Windischleuba ¢ Tel.: +49 3447 8344-71 « Fax: + Windischleuba@jugendherberge-th.de

Leitung: Herr Matthias Buhl « Trager: Thuringer Jugendherbergen gGmbH Dokument generiert am 29. 9. 26 - 23:05:02



- Kulinarische Fahigkeiten: Beim Backen und der Teeherstellung lernen die Teilnehmer grundlegende
kulinarische Fahigkeiten und erfahren mehr Gber traditionelle Zubereitungsmethoden.

ALLGEMEINE HINWEISE

Alle Schulklassen erhalten bei verbindlicher Buchung zusatzlich 10 % Rabatt auf die Ubernachtungs- und

Verpflegungspreise.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kl6344

Information & Buchung: Reiseveranstalter:
Jugendherberge Altenburg Windischleuba, Thuringer Jugendherbergen gGmbH
Pestalozziplatz 1 Zum Wilden Graben 12

4603 Windischleuba 99425 Weimar

o/ +49 3447 8344-71 o/ +49 3643 49320-33

@ Windischleuba@jugendherberge-th.de @ contact@jugendherberge-th.de
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